Python uvod, Cisla, retazce, priradenie, PEP 8

1 Python program a algoritmus
Algoritmus je kone¢ny postup rieSenia ulohy. Program je zapis algoritmu v programovacom jazyku. Zdrojovy kdd je text
programu.
Geometricky algoritmus mo6Ze opisovat konStrukciu stredu usecky. Program méze vypocitat suradnice stredu a vykreslit
vysledok.
Python je univerzdlny, vysokourovnovy, multiplatformovy a viacparadigmovy jazyk. Podporuje procedurdlne,
objektovo orientované aj funkciondlne prvky.
Python je dynamicky a silno typovany. Typ patri objektu; meno premennej nemd vopred deklarovany typ. NezluciteIné
typy sa automaticky nekombinuju.
CPython je najpouZivanejSia implementécia Pythonu. IDLE a Visual Studio Code su vyvojové nastroje, nie
implementécie jazyka.
2 Interpreter kompilacia a spustanie
Kompilator preklada zdrojovy kéd do inej podoby. Interpreter vykondva inStrukcie programu.
CPython prelozi zdrojovy kdd na bajtkdd a vykond ho vo virtudlnom stroji Pythonu. Bajtkdd nie je subor objektov
vytvorenych programom.
Interaktivny reZim vykondava prikaz po stlaceni Enter a zobrazuje hodnotu samostatného vyrazu. Vyzva interpretera
ma tvar >>>,
Program v subore .py sa uloZi a spusti ako celok. V IDLE sa pouziva Run Module alebo F5. V skripte sa vysledky
zobrazuju funkciou print().

2 + 3

print("Ahoj, Python!")

type(3)
3 Objekty typy a mena
Hodnota 3 je objekt typu int. Literal 3 je zapis, ktory pri vykonani programu poskytne prislusny objekt.
Premenna je meno odkazujuce na objekt. Priradenie najprv vyhodnoti pravud stranu a potom spoji meno nalavo s
vyslednym objektom.
Funkcia type() vrati typ objektu. Funkcia id() vrati identitu objektu v ramci daného behu programu.
Identifikator mo6Ze obsahovat pismena, ¢islice a pod¢iarkovnik; nesmie sa zacinat ¢islicou ani byt klic¢ovym slovom.
Python rozliSuje velké a malé pismena.
Identifikatory m6zu obsahovat znaky Unicode. V beZnom zdrojovom kdde sa pouzivaju opisné nazvy bez diakritiky v
Style snake_case.

pocet = 10
Pocet = 20
meno_studenta = "Eva"

print(pocet, Pocet, meno_studenta)
print(type(pocet), id(pocet))
4 Cisla a operatory
int reprezentuje celé Cisla s velkostou obmedzenou dostupnou pamaétou. Operacie +, -, *, //, %, ** s hodnotami int
zachovavaju presny celoCiselny vysledok.
float ma konecny rozsah a presnost. Bezny CPython pouZiva binarne ¢isla s pohyblivou radovou ¢iarkou podla IEEE
754 binary64.
complex zapisuje komplexné Cisla s imagindrnou jednotkou j, napriklad 2 + 3j. bool mé hodnoty True a False a je
podtypom int.
Z4pisy le5 a le-2 znamenaju 100000.0 a @.01. Desatinnym oddelovacom v zdrojovom kdde je bodka.
Operatory +, -, *, /, //, %, ** znamenaju scitanie, od¢itanie, ndsobenie, delenie, delenie nadol, zvySok a mocninu.
Operator / vracia float. Operator // zaokruhluje podiel nadol; -7 // 2 je -4. Zatvorky menia poradie vyhodnocovania.
print(10 / 3, 10 // 3, 10 % 3)
print(-7 // 2, 2 ** 10)
print(2 + 3 * 4, (2 + 3) * 4)
print(1le5, 1e-2, 2 + 3j)
print(0.1 + 0.2)
Hodnota 0.1 nemd v bindrnom type float presnu reprezentaciu. Vysledky vypoctov s float m6ézZu obsahovat malu
zaokruahlovaciu chybu.

5 Konverzie a zaokruhlovanie
Aritmeticka operdcia s int a float zvyCajne vytvori float. Operdcia s redlnym a komplexnym ¢islom vytvori complex.
Funkcie int (), float(), complex(), str() a bool() vytvaraju hodnoty poZadovaného typu, ak je konverzia definovana.
int(3.14) odstrani desatinnu Cast smerom k nule. Nevykondava zaokruhlenie. Neplatny ¢iselny retazec vyvola
ValueError.
round(x) zaokruhli na celé ¢islo. round(x, n) zaokruhli na n desatinnych miest; zdporné n zaokruhluje na desiatky,
stovky alebo vysSie rady.
Hodnoty presne uprostred sa zaokruhluju k najblizSiemu parnemu vysledku: round(2.5) je 2 a round(3.5) je 4.
print(int("37"), int(3.14), int(-3.14))
print(float("3.14"), str(37))

print(round(3.14159, 2))
print(round(-3.6), round(1234, -2))



6 Retazce vystup a vstup
str uchovava text ako Unicode. Zdrojové subory Pythonu pouzivaju predvolene kédovanie UTF-8. Retazce si nemenné
objekty.
Retazec sa zapisuje medzi apostrofy alebo uvodzovky. Zapisy \n, \t, \\, \’ a \" predstavuju novy riadok, tabulator,
spatnu lomku, apostrof a uvodzovku.
Operator + spdja retazce, * ich opakuje a in testuje vyskyt. Funkcia len() vrati pocet znakov. Indexovanie sa zacina
nulou.

text = "Zilina"

print(text[0], len(text))

print("Povedal: 'Ahoj!'")

print("prvy riadok\ndruhy riadok")

print("Ahoj " + "svet", "ha" * 3)

print("1in" in text)
print() moéze vypisat viac hodno6t oddelenych ¢iarkami. Parametre sep a end menia oddelovac a ukoncenie vystupu.
input () vypiSe vyzvu, nacita riadok a vZdy vrati str. Ciselny vstup treba previest pomocou int () alebo float().
f-retazec vloZi hodnoty vyrazov do textu. Zapis : . 2f zobrazi ¢islo typu float na dve desatinné miesta.

suma_eur = float(input("zadaj sumu v euréach: "))
kurz = 26.0 # ilustracna hodnota
suma_czk = suma_eur * kurz
print(f"{suma_eur:.2f} EUR je {suma_czk:.2f} CzK")
7 Funkcie ako objekty
abs je objekt funkcie. abs (10) je volanie funkcie a jeho vysledkom je objekt typu int.
Funkciu moZno priradit inému menu a zavolat cez nové meno. help() zobrazi dokumentaciu objektu.
print(type(abs(10)))
print(type(abs))
help(abs)
absolutna_hodnota = abs
print(absolutna_hodnota(-10))
vypis = print
vypis("Funkcia je objekt.")

8 Priradenie

Operator = priraduje meno k objektu. Operatory +=, -=, *=, /=, //=, %= a **= kombinuju operaciu s priradenim.

Zapisa = b = c = @ priradi tu istu hodnotu viacerym mendm. Zapis x, y = 1@, 20 rozbali hodnoty do viacerych mien.
Prava strana sa vyhodnoti pred priradenim na Iavej strane. Preto zdpis a, b = b, a vymeni hodnoty bez pomocnej
premenne;.

Viacndsobné priradenie mdzZe spojit mend s objektmi roznych typov. PoCet mien a pocet hodnét pri rozbalovani sa

musia zhodovat.

pocet = 10
pocet +
pocet *
a=>b = =
znak, cislo
a, b=1, 2
a, b="0b, a
print(pocet, a, b, znak, cislo, hodnota)
Retazec a ¢islo nemozZno priamo sc¢itat. Cislo mozZno previest cez str () alebo vlozit do f-retazca.
znak, cislo, hodnota = "A", 10, 3.14

, hodnota = "A", 10, 3.14

textl = znak + " " + str(cislo) + " " + str(hodnota)
text2 = f"{znak} {cislo} {hodnota}"
print(textl, text2, sep=" | ")

9 Moduly baliky a kniZnice
Modul je spravidla jeden subor . py. Prikaz import spristupni mend definované v module.
Balik organizuje suvisiace moduly a podbaliky. Bezny balik obsahuje subor __init__.py; tento subor m6Ze byt prazdny.
KnizZnica je vSeobecné pomenovanie opakovane pouziteIného kédu. MdzZe obsahovat jeden modul, viac modulov aj viac
balikov; nejde o presnu dalSiu uroven Struktury.

import math

print(math.sqrt(2), math.pi)

from math import sin

print(sin(0))
10 PEP 8
PEP 8 je odporucanie pre jednotny a Citatelny Styl zdrojového kodu. Nie je sucastou syntaxe Pythonu.
Blok k6du sa odsadza Styrmi medzerami. Tabuldtory a medzery sa v odsadeni nemieSaju.
Medzery sa piSu okolo bindrnych operatorov a za ¢iarkami. Za ndzvom funkcie sa pred otvaracou zdtvorkou medzera
nepise.
Premenné a funkcie pouZivaju snake_case; triedy pouZivaju CapWords. KonStanty sa zvyCajne zapisuju
VELKYMI_PISMENAMI.
Odporti¢ana maximalna dizka riadka kédu je 79 znakov. Komentér za¢ina znakom # a vysvetluje vyznam alebo dévod.
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