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Kontaktné informacie. Konzultacie.

@ RNDr. Robert Bohdal, PhD. o Mgr. Marcel Makovnik, PhD.
— robert.bohdal@fmph.uniba.sk — marcel.makovnik@fmph.uniba.sk
— flurry.dg.fmph.uniba.sk/webog/ — www.mkvnk.sk/pgri/
bohdal-vyucba
- M-114 - M-123

Konzulticie «~ email

Konzulticie «~ email
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Pravidla kurzu — prednasky, cvicenia, zaverecna skiska

Cvilenia vs. zaverednd skidka: 50% vs. 50%

@ Cvicenia
— min. 25b, max. 50b
— (zvy3né pravidla sa dozviete od dr. Makovnika po&as prvého cviéenia)

ZavereCna skiska
— min. 25b, max. 50b

— 25b: tedria a/alebo prakticky priklad (pisomna)
— 25b: dstna skdska

@ Hodnotenie kurzu

— A:100-91 - D: 70-61
— B:90-81 — E: 60-51
- C:80-71 - Fx: <50
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Prehlad prednasok

© N oo kw

. Afinné transformécie v 2D a 3D

— quaterniény ...

. Modelovanie a reprezentacia objektov

I'm stil waitihng for the
day that | will actually use

— datové struktuiry, polygonalne siete,
fraktaly, splajny, plochy ...

— parametrické, implicitné a explicitné
reprezentacie, CSG ...

Zobrazenia
Orezavacie algoritmy in rea‘ hfe
Rasteriza¢né algoritmy
Algoritmy pre urcenie viditelnosti
Antialiasing

Graficky a vykreslovaci kanal
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Pocitacova grafika a matematika

@ Tvorba obrazu

@ Modelovanie objektov a scén
o Vizualizacia
— rieSenie rozlicnych problémov
(napr. diferencialne rovnice)
— komplexné objekty a Struktiry
— algoritmy a procediry
— paradoxy

@ Riesenie vizualnych paradoxov

Ack
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Pocitacova grafika vs. fyzika a pocitacové hry

@ Modelovanie fyzikéalnych javov
— voda, piesok, hmla, dazd, sneh...
o Vizualizacia fyzikalnych procesov

— tecenie vody, osvetlovanie ...
— osvetlovanie ~ PG(2)

@ Simulacie
@ Proceduralne modelovanie objektov

bt

www.youtube.com/watch?v=00kyDKu8K-k

R. Bohdal (FMFI UK, Bratislava) Uvod PG (1), prednégka &. 1



https://www.youtube.com/watch?v=O0kyDKu8K-k

-
Pocitacova grafika vs. CA(G)D

o CA(G)D — Computer Aided (Geometric) Design

T — )

N(a,v) = 2=rm0 Zio NEQN; () Vi
| Yoo 2o NP (W] (v)w;
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Pocitacova grafika vs. medicina a vedecké vizualizacie

o CT (Computer tomography), MRI
(Magnetic resonance imaging), atd.

o Data a vizualizacia vedeckych dat

e Daéta (charakter, vzorka ...)
rozpoznavanie ~ pocitacové videnie
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Pocitacova grafika vs. umenie a zdbava

o Digitalna fotografia a socharstvo
@ Vylepsenie fotografii
o Graficky dizajn a reklamy

@ Animécie, filmy, hry ...
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https://www.youtube.com/watch?v=kweN7VLx-JE

Pocitacova grafika vs. (dajte si sem oblast vasho zaujmu :)

Relevant Disciplines

® Analytic Geometry

rin vare CAD

CAE f CASE

Immersive Training
Tutoring Interfaces

ColorOptical Models
CGNision Duality
Interface Design

" Cognitive Science
= Computer Engineering
" Engineering Design
® Education

® Film

®* Human Factors
® Linear Algebra
® Numerical Analysis

Parametric Equations
Conics
Polygon Rendering

Graphics
(CG)

Surface Modeling
Physically-Based Modeling
StatfInfo Visualization

Transformations
Change of Coordinate Syst

User Modeling
Ergonomic Interfaces, 110
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https://www.slideshare.net/ashpri156/computer-graphics-17006933

