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POUŽITÁ LITERATÚRA

OBRAZOVÁ PRÍLOHA  

Preh�ad fi ltrov GIMPu

Originál – ceruzky Originál – zápalky

Rozostrenie

Dlaždicovate�né rozostrenieGaussovo rozmazanie Pixelizovanie

Rozmazanie pohybom RozostrenieSelektívne Gaussovo rozostrenie

Skreslenie

Interaktívne zvlnenie Mozaika

Polárne súradnice Posunú" Použi" šošovku

Novinová tlaþ
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Vylepšenia

Maskovanie rozostrenia Nelineárny fi lter Vyþistenie

Reliéf Rozšíri" hodnotu Rozvlni"

Vír a zoškrtenie Vietor Vlny

Vymaza" každý druhý riadok Skreslenie šošovky Ohnú" stránku

Zakrivi" Pruhy

Odblesk šošovky Supernova Svetelné efekty

Svetlo a tie�
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Efekt Xach Perspektíva Vrhnutý tie�

Šum

Posuny Rozprestrie" Roztrepanie

HSV šum RGB šum Výpadky

Detekcia hrán

Hrana – Prewittov kompasLaplaceov operátor Neón

Gaussov rozdiel Sobel
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Dilatova" Erodova" Konvoluþná matica

Všeobecné

Kombinácia

Filmový pás Zlúþi" h�bku

Umelecké

Použi" plátno Fotokópia GIMPresionista

Jemná žiara Karikatúra Kubizmus

Olejoma�ba Plátno Predátor
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Sklenené dlaždice Tka" Van Gogh

Dekoraþné

Neostrý okraj Zaobli" rohy Prida" okraj

Prida" skosenie Škvrny od kávy Snímka

Stará fotografi a

Mapy

Dláždi" Fraktálové trasovanie Ilúzia

Malé dlaždice Mapa vyvýšenia Mapova" objekt
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Odstráni" prechody Ohnú" Papierové dlaždice

Presunú"

Generovanie

Hmla Odþíta" mraky Plazma

Pevný šum IFS fraktál Plame�

CML prieskumník Bludisko Difrakþné vzorky

Mriežka Puzzle Qbist
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7. OBRAZOVÁ PRÍLOHA

Sínus Šachovnica ýiarová nova

Láva Dizajnér gú� Gfi g

Plošné spoje Prieskumník fraktálov Spyrogimp


