Vseobecny postup pre vypocet vzorkovania smeru na jednotkovej guli, ak je

dand funkcia hustoty pre urcenie smeru p(w)

Majme dand jednotkovi sféru (r = 1), vyjadrend pomocou uhlov 6 a ¢:

x =sinfcosp
y =sinfsing

z = cosf

a funkciu p(w). Pre tito ststavu dostdvame Jakobidn |J| = sin 6.

Najskér najdeme pomocou normalizicie takt konstantu C, aby / C p(w) dw
Q

p(w) = Cp(w).
Potom postupujeme podla nasledujicich krokov:
1) Transformujeme hustotu pravdepodobnosti p(w) na p(6, ¢):
p(0,¢) = p(w)|J| = p(w) sin 6.

2) Vypoc¢itame margindlnu hustotu pravdepodobnosti p(6):

3) Potom vypoc¢itame podmienenii hustotu pravdepodobnosti p(¢ | 6):

_p(0,¢)

ple | 0) o)

1. Tymto ziskame funkciu hustoty

4) Z funkcie hustoty pravdepodobnosti p(f) odvodime kumulativnu distribuént funkciu:

0
P(O) = /0 p(0) .

5) Dalej vypocitame podobnym spoésobom kumulativnu distribu¢ni funkciu pre podmienent funkciu hustoty p(¢ | 6):

P(o|6) = / "o 6)dy.

6) Nakoniec pomocou inverznej transformdcie vyjadrime vztah pre vypocet uhlu 6 z ndhodnej premennej &;:

0 =P &), & ~U(O,1).

7) Podobne uré¢ime uhol ¢ z ndhodnej premennej &s:

=P (& &), &~U(,1).

Ak vygenerujeme &1 a & z rovnomerného rozdelenia a aplikujeme uvedeny postup, dostaneme hodnoty uhlov 6 a ¢, ktoré

maju dané rozdelenie p(d, ¢).



